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Obecna deklarace tridy

[abstract|final] class Trida [extends JinaTrida] [implements Rozhrani[,Rozhrani2[, ...]]]

{
const KONSTANTA = 'hodnota';

public [static] $verejnaVlastnost;
protected [static] $chrananaVvlastnost;
private [static] $soukromaVlastnost;

[abstract|final] [public|protected|private] [static] function metoda($parametr)
{

¥
¥

Naming convention

e PascalCase — ndzvy tfid a rozhrani
e cammelCase — ndazvy metod a proménnych
e UPPER_CASE - konstanty

Prace se tridou vné tridy

$trida = new Trida(); // konsrukce objektu

echo $trida->verejnaVlastnost; // pristup k verejné vlastnosti (bez dolaru)
echo $trida->metoda('hodnota'); // zavolani verejné metody + predani parametru
Trida: :KONSTANTA;

Trida::$statickavlastnost;

Trida: :statickaMetoda();

Prace se tridou uvnitr tridy
public function metoda($parametr)
{

echo $parametr;

$this->jinaMetoda();
$this->vlastnost // bez dolaru;

self: :KONSTANTA;
self::$statickavlastnost;
self::statickaMetoda();

parent::metodaRodice();

return 'Navratova hodnota';

}
Magické metody

e construct = konstruktor, vold se na zacatku

__destruct = destruktor, vola se na konci
e _ get=magicky getter, ziskdni nedefinované nebo nedostupné vlastnost
e  set = magicky setter, nastaveni hodnoty pro nedefinovanou nebo nedostupnou vlastnost

__call = volani nedefinované nebo nedostupné metody

__callStatic = statické volani nedefinované nebo nedostupné metody, od PHP 5.3
e _ clone =vol3 se pfi klonovani objektu

__toString = pfi potfebé pfetypovat na string napf. echo Sobj;



Krouzek objektového programovani v jazyce PHP 2008
Jan Tvrdik

Obecna deklarace rozhrani
interface Rozhrani [extends JineRozhrani]

{
[public|protected|private] [static] function VypisuRozhrani();

[public|protected|private] [static] function VypisParametr($parametr);

}

Klicova slova

class

deklarace tridy

interface

deklarace rozhrani

static
Metoda ¢i vlastnost nepatfi objektu, ale tfidé (nelze pouzit $this->, musite pouzit self::). Proto neni potfeba
sestavovat objekt ($obj = new Obj();) a lze je pouZivat pfimo. Statické vlastnosti jsou spolecné pro vsechny

objekty od dané tridy.

abstract
Abstraktni tfidu nelze pfimo zkonstruovat. SlouZi pouze pro zapouzdieni obecné logiky

Abstraktni metoda vynucuje definice této metody v dcefiné tridé.

final

Findlni tfidu nelze dédit. Findlni metody nelze prepsat.

const

deklarace konstanty

public, protected, private
e public = vefejny - dostupny vsem
e protected = chranény - dostupny tfidé a potomkim tridy

e private = soukromy - dostupny pouze dané tridé

extends

oznacuje dédéni od dané tridy

implements

oznacuje implementaci rozhrani
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new Zvire('Mica'); skonc¢i chybou.

/**
* Abstraktni trida predstavujici pravé jedno zvire.
*
* Tato trida je abstaktni (klicové slovo 'abstract'). Tzn., Ze nelze vytvorit
* primo jeji instanci = objekt. Volani $obj
* Slouzi k tomu, Ze shromazduje obecnou logiku vSech zvirat.
*/
abstract class Zvire
{

/**

* Jméno zvirete.
*

* Jméno je vlastnost zvirete. Jeji viditelnost je oznacena jako
* 'protected' = chranény.
*
* Vlyznam viditelnosti:
* a) public = verejny - dostupny vsem
* b)) protected = chranény - dostupny tridé a potomkim tridy
*  ¢) private = soukromy - dostupny pouze dané tridé
*
* @var string Jméno zvirete
*/

protected $jmeno;

/**
* Konstruktor zvirete
*
* Konstruktor se jedna z "magickych metod"”. Musi se jmenovat '__contruct'.
* Je automaticky zavolan, pokud nékdo pouzije new Trida($parametr)
* a zaroven jsou mu predany parametry toho volani (zde $jmeno)
*
* @param string Jméno zvirete
*/

public function __ contruct($jmeno)

{

/**

* $this->  odkazuje na aktudlni instanci
* self:: odkazuje na aktudlni tridu

* parent:: odkazuje na nadrazenou tridu
*

= objekt

* U $this se proménné pisSi bez dolaru ($), u ostatnich s dolarem

*/
$this->jmeno = $jmeno;

*

Magicky getter

@param string Jméno vlastnosti
@return mixed

@throws  MemberAccessException

¥ ¥ X X X X X ¥ ¥ ¥ ¥

*/
public function __get($co)
{
switch ($co) {
case 'jmeno':
return $this->getImeno();
default:

Toto je dalSi magickd metoda. Je volana, pokud se nékdo snazi ziskat vlastnost
objektu, kterd neexistuje, nebo neni dostupna (private nebo protected)

Jako paramtetr dostane ndzev vlasnosti, ke které se snazi dostat.

Umoziuje pristup echo $obj->jmeno misto echo $obj->getImeno()

throw new MemberAccessException("Nelze ziskat hodnotu nedefinované vlastnosti [$co]");
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*

Magicky setter

DalSi "magicka metoda". Volana, pokud nékdo nastavuje hodnotu nedefinované
nebo nepristupné proménné. Prvni parametr je jméno vlasnosti, druhy nastavovana hodnota

Umoznuje psat $obj->jmeno = "Nové jméno" misto $obj->setImeno("Nové jméno")
@param string Jméno vlastnosti

@param mixed Nova hodnota
@throws  MemberAccessException

¥ X X X X ¥ X ¥ X ¥ ¥

*/
public function __set($co, $hodnota)
{
switch ($co) {
case 'jmeno':
$this->setImeno($hodnota);
break;
default:
throw new MemberAccessException("Nelze zménit hodnotu nedefinované vlastnosti [$co] na [$
hodnota]");

}
}
/**
* Setter pro vlastnost 'jmeno'
*
* Umoznuje nastavit hodnotu vlastnosti 'jmeno', kterd je 'protected'.
*
* @param string Nové jméno
* @return void Nic nevraci
*/
public function setJmeno($jmeno)
{
if (!is_string($jmeno)) {
throw new InvalidArgumentException('Jméno musi byt retézec');
}
$this->jmeno = $jmeno;
}
/**
* Getter pro vlastnost 'jmeno'
*
* Umoznuje ziskat hodnotu chrdnéné (= protected) vlasnosti
*
* @return string Jméno zvirete
*/
public function getJImeno()
{
return $this->jmeno;
}
/**
* Napodobi zvuk zvirete
*
* Abstraktni metoda (klicové slov 'abstract').
* Pokud trida obsahuje alespon jednu abstraktni metodu,
* tak musi byt sama oznacena jako abstraktni.
*
* VSechny tridy, které jsou potomkem této tridy musi obsahovat
* definice této metody.
* Vyuziti? U vSech trid, které jsou instanci tridy 'Zvire'
* si mlzeme byt jisti, Ze maji metodu pro napodobeni zvuku.
*/

abstract public function napodobzvuk();
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